PRZYGOTOWANIE GRY

o=

1. Wymien plansze graczy z gry 3. Daj kazdemu graczowi pla-

podstawowej (A) na te, ktore
znajduja sie w tym pudetku (B)
i daj kazdemu graczowi po jedne;j.
Strony nowych plansz pawilo-
néw roznig sie kolorem: jedna
jest pomaranczowa, a druga
purpurowa. Ustalcie wspdlnie,
na ktérej stronie bedziecie graé.
Potézcie plansze ta strong ku goé-

stikowa naktadke (E), kto-
ra ten ktadzie na wierzchu
swojej planszy (F).

. Plansze organizacyjna wtéz

pomiedzy wieko (G) a den-
ko (H) plastikowej oktadki.

. Wymien znaczniki punkta-

cji na nowe (I) i utéz je na

rze przed soba. piatym polu toru punktacji.

. Wymien plansze organizacyjng
z gry podstawowej (C) na nowa
(D). U6z ja strong takiego kolo-
ru ku gorze, jaki wybrali$cie do
gry (na planszach pawilonéw).
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. Wszystkie pozostate kroki
przygotowania gry sa takie
same, jak w zasadach gry
podstawowe;.
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STRONA POMARANCZOWA

CEL GRY

NOWE PLANSZE PAWILONOW *g *

Zwyciezy ten, kto zdobe- e Kiedy utozysz 4 ptytki na sasiadujacych polach wokét _
dzie najwiecej punktéw fontanny, otrzymasz premie w formie jednej dodatkowej L"“"'
w trakcie gry. Gra konczy plytki z p6l magazynu na planszy organizacyjnej: wez
sie po zakonczeniu 6. run- (natychmiast) dowolna jedna ptytke i pot6z obok swojej planszy.
dy, po czym nastepuje pod- Puste miejsca w magazynie uzupelnij ptytkami z woreczka zanim
liczanie punktéw. swojg ture rozpocznie kolejny gracz. Jesli woreczek jest pusty, wsyp
do niego wszystkie ptytki z wiezy i kontynuuj uzupeinianie magazynu.
Gwiazda w $rodku planszy pawilonu zostata pokolorowana. Kolor
kazdej ptytki, ktdrg na niej ktadziesz, musi odpowiada¢ kolorowi
pola, na ktérym ja ktadziesz. Liczba plytek danego koloru, ktérg
potrzebujesz mie¢, aby utozy¢ jedng z nich na $rodkowej gwiezdzie,
zalezy od strony planszy, na ktérej gracie:

PrzEBIEG GRY

Zasady gry pozostajg nie-
zmienione w stosunku do
gry podstawowej. Gwiazda
na Srodku nowych plansz
pawilonéw ma jednak na-
rzucone kolory, a na brze-
gach planszy pojawiaja sie
fontanny.

o Strona pomaranczowa: liczba zmienia sie od 1 do 6.
o Strona purpurowa: liczba wynosi zawsze 3.

Purpurowa strona planszy umozliwia, tak samo jak druga strona
planszy z gry podstawowej, na gre w wariancie, w ktérym sam decydujesz o tym, czy poszczeg6lne gwiazdy
beda jednokolorowe (wszystkie 6 czesci tego samego koloru) czy wielokolorowe (kazda czes¢ innego koloru).
Mozesz mie¢ wiecej niz jedng gwiazde tego samego koloru oraz wiecej niz jedna gwiazde wielokolorowa.
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’ Nowa PLANSZA ORGANIZACYJNA STRONA PURPUROWA

e Zwr6c¢ uwage, ze na purpurowej stronie nowej planszy organizacyjne;j
zmieniona zostala kolejnos¢ koloréw w rundach (zaczyna sie od po-
marariczowego) oraz punktacja za catkowite zakrycie jednokolorowych
gwiazd (przyktadowo, kazda czerwona gwiazda to teraz 18 punktéw).

Na purpurowej stronie zmieniona zostata réwniez liczba punktow,
ktore zdybywasz, kiedy zakryjesz wszystkie pola oznaczone dang liczba:
o Za zakrycie wszystkich pol , 1" zdobywasz 3 punkty.
o Zazakrycie wszystkich pél ,2" zdobywasz 6 punktéw.
o Zazakrycie wszystkich pél ,3" zdobywasz 18 punktéw.
o Zazakrycie wszystkich pél ,4" zdobywasz 12 punktéw.

Na koniec gry otrzymujesz dodatkowe punkty za kazdy zestaw
4 réznych elementéw (filar, posqg, okno i fontanna), ktére otoczytes:
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o Purpowa strona: 12 punktéw za kazdy zestaw.
o Pomaranczowa strona: 15 punktéw za kazdy zestaw.

Kazdy pojedynczy element mozesz zaliczy¢ tylko do jednego zestawu.

Za kazda catkowicie zakryta wielokolorowa gwiazde zdobywasz
15 punktéw.
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KONIEC GRY

Gra koniczy sie po zakoniczeniu 6. rundy i koncowym podliczeniu punktéw. Pamietaj, aby punktacje przeprowadzi¢ zgodnie z kryteriami
opisanymi powyzej (a nie tak, jak opisano w instrukcji gry podstawowej).
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