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Dobble - co to takiego?

Gra Dobble sktada sie z 55 kart. Na kazdej
karcie znajduje sie 8 symboli. Na 2 dowolnych
kartach zawsze znajduje sie doktadnie 1 wspélny
symbol. Twoim zadaniem jest go odnalez¢!

Zanim zaczniecie gre...

Jesli nigdy wezesniej nie graliscie w Dobble, wylosujcie 2 karty
i potdicie je odkryte na stole w taki sposob, zeby kazdy
z graczy dobrze je widziat. Poszukajcie powtarzajacego
sie symbolu (ten sam ksztatt i kolor - tylko wielkos¢
symbolu moze by¢ rézna). Pierwszy gracz, ktéry znajdzie
odpowiedni symbol i gtosno go nazwie, losuje
i ktadzie na stole kolejne 2 karty. Grajcie w ten
sposdb, az zrozumiecie, ze 2 karty zawsze
faczy dokfadnie 1 wspoélny symbol.
Dobra robotal Teraz juz wiecie,
jak gra¢ w Dobblel




rty

& Cel gry

Niezaleznie od tego, ktéry wariant
gry wybierzecie, zawsze musisz by¢
pierwsza osoba, ktéra odnajdzie symbol
taczacy obie karty i gtosno go nazwie.

Minigry
Dobble to seria szybkich minigier, w ktérych zawsze
wszyscy gracze graja réwnoczes$nie. Mozecie je rozegrac
po kolei, w losowej kolejnosci albo w kétko grac
w swoja ulubiona minigre. Liczy sie dobra zabawal
Zanim zaczniecie gra¢ na powaznie, mozecie
rozegra¢ kilka rund treningowych, zeby upewni¢
sie, Ze wszyscy rozumieja, jak nalezy graé.
Gracz, ktéry wygra w najwiekszej liczbie
minigier, bedzie mistrzem!




& Watpliwosci?
Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy nazwie wspélny

symboll W przypadku remisu wygrywa gracz, ktéry
jako pierwszy zabierze albo potozy swoja karte.

% Remis?

Na koniec gry gracze, ktérzy zremisowali, musza stoczy¢ q
pojedynek. Réwnoczesnie losuja i odkrywaja po1 karcie.
Gracz, ktéry jako pierwszy odnajdzie i nazwie wspélny '

symbol, wygrywa pojedynek. Jesli zremisowato wiecej
niz 2 graczy, rozgrywaja oni 1 runde minigry
»Parzy!” i w ten sposéb wytaniaja zwyciezce.




Przyktady symboli
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MINIGRA 1

Wieia
1) Przygotowanie do gry. Potéz po 1 zakrytej

karcie przed kazdym graczem. Z pozostatych
kart utworz odkryty stos na srodku stotu.

2) Cel gry. Zdoby¢ najwiecej kart ze srodkowego stosu.

Poczatkowe rozlozenie kart:
przyktad dla 3 graczy.




3) Jak gra¢?
Na dany znak gracze
odkrywaja swoje karty. Kazdy

z graczy stara sie jak najszybciej znalei¢
symbol taczacy jego karte z wierzchnia karta ze
stosu na srodku stotu. Gracz, ktéry jako
pierwszy nazwie taki symbol, zabiera

karte ze stotu i ktadzie ja na tworzonej
przez siebie talii. Nastepnie probuje
znalez¢ symbol taczacy jego nowa
wierzchnia karte z nowo odstonieta
karta ze stosu. Gra koriczy
sie w momencie zabrania
ostatniej karty ze stosu.

1) Jak wygrac?
Zwycieza osoba,
ktdra zdobyta

najwiecej kart.




WINIGRA 2
Studnia

1) Przygotowanie do gry. Na srodku
stotu umies¢ 1 odkryta karte. Pozostate
karty rozdaj zakryte graczom - to ich talie.

2) Cel gry. By¢ pierwszym graczem, ktéry
pozbedzie sie wszystkich swoich kart.

Poczatkowe roziozenie kart:
przyktad dla 3 graczy.




3) Jak gra¢?
Na dany znak gracze odwracaja
swoje talie. Gracz, ktory jako pierwszy
zauwazy symbol taczacy jego karte z karta
ze $rodka stotu i gtosno go nazwie, kfadzie na
niej swoja wierzchnia karte, ktéra zostaje nowa karta
centralna. Ten gracz bedfzie teraz poréwnywat karte
centralna z nowa wierzchnia karta swojej talii. Gra toczy
sie do momentu, az ktéremus z graczy skoricza sie karty.

1) Jak wygra¢? Wygrywa osoba,
ktéra jako pierwsza pozbedzie
sie wszystkich kart.




MINIGRA 3

Parzy!
(rozgrywane przez kilka rund)

1) Przygotowanie do gry. Rozdaj kazdemu

z graczy po 1 zakrytej karcie. Odtoz reszte

kart - zostana uzyte w nastepnej rundzie.
Zdecyduicie, ile rozegracie rund (minimum 5).

2) Cel gry. By¢ graczem,
ktéry po rozegraniu wszystkich

rund bedzie miat najmniej
kart. Aby to osiagnac¢,
musisz w kazdej rundzie
pozbywaé sie swoich kart.

Poczatkowe rozlozenie kart:
przyktad dla 4 graczy.




3) Jak grac?
Na dany znak gracze
odkrywaja trzymane w rekach karty.
Kazda karta powinna leze¢ ptasko na
dfoni. Gracz, ktéry jako pierwszy zauwazy symbol
taczacy jego karte z karta trzymana przez innego
gracza i glosno go nazwie, oddaje mu swoja karte,

zakrywajac te, ktéra juz posiadat. Gracz, ktory posiada
2 lub wiecej kart, poréwnuje z innymi tylko wierzchnia
karte, a gdy juz znajdzie i nazwie symbol faczacy ja z karta
P przeciwnika, wrecza mu wszystkie karty,
oY) ktore lezaty na jego dtoni. Runda sie
koriczy, gdy jeden z graczy bedzie
miat wszystkie karty. Przegrywa
runde i ktadzie karty przed soba.

1) Jak wygra¢? Gracz, ktéry
po zakoriczeniu ostatniej rundy
bedzie posiadat najmniej kart,
wygrywa.




MINIGRA 4

Zatruty podarunek

1) Przygotowanie do gry. Rozdaj kazdemu
zgraczy po 1 zakrytej karcie. Z pozostatych kart
stworz talie i umiesc ja odkryta na srodku stotu.

2) Cel gry. Mie¢ mnigj kart od pozostatych graczy.

Poczatkowe
roziozenie kart:
przyktad dla 4 graczy.




3) Jak gra¢?
Na dany znak gracze
odwracaja swoje karty, a nastepnie
szukaja identycznego symbolu na karcie

ktoregos z pozostatych graczy i karty centralnej.
Gdy ktérys z graczy znajdzie i gtosno nazwie taki
symbol, ktadzie karte ze srodka
stotu na karcie przeciwnika,
wreczajac mu tytutowy ,,zatruty
podarunek”. Odkryta w ten sposéb
karta zostaje nowa karta centralna,
z ktdra gracze poréwnuja karty
przeciwnikéw. Gra sie koriczy,
gdy talia na srodku stotu
ulegnie wyczerpaniu.

4) Jak wygrac?
Wygrywa osoba,
ktora zebrata najmnigj kart.




WMINIGRA 5

Trojaczki

1) Przygotowanie do gry. Utworz zakryty stos
ze wszystkich kart. Nastepnie odkryj 9 wierzchnich
kart i utoz je tak, jak pokazano na przyktadzie.

2) Cel gry. Zdoby¢ najwiecej kart.
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3) Jak gra¢? Na
dany znak gracze szukaja
symbolu taczacego wybrane 3 karty.

Symbol musi by¢ obecny na wszystkich

3 kartach. Gracz, ktéry jako pierwszy znajdzie taka

trojke i gtosno nazwie jej wspdlny symbol, zabiera ja

i zastepuje nowymi kartami. Gra sie koriczy, gdy na stole
zostanie mniej niz 9 kart i zabraknie zestawoéw tréjek.

1) Jak wygrac? Wygrywa

osoba, ktéra zdobyta O Y.
najwieksza liczbe kart. 9&‘ Pes
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Twércy

Denis Blanchot, Jacques Cottereau z pomoca
zespotu Play Factory, na ktéry sktadali sie m.in.:
Jean-Frangois Andreani, Toussaint Benedetti,
Guillaume Gille-Naves i Igor Polouchine.

Lokalizacja: Rebel
www.wydawnictworebel.pl
Dystrybucja: Empik
www.empik.com
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