


WPROWAOZENIE

Na stacji Nowolis¢ z pociagu codziennie wysiadaja nowe stworzenia z gtowami petnymi
pomystow! Nowolis¢, pierwsze miasto w Everdell, przeobrazito si¢ w tetnigce zyciem
miejsce, ktore przycigga gosci pragnacych poznawac swiat. Zachecaj zadnych emocji
podréznych, aby przybywali do Twojego miasta. Rob rezerwacje i odbywaj dalekie podroze,
wykorzystujac bilety kolejowe. Zbuduj kwitnace miasto, jakiego w Everdell jeszcze nie byto!

Dodatek Stacja Nowolis¢ wprowadza do talii gtdwnej 59 nowych kart stworzen i budowli,
co znacznie poglebia wymiar strategiczny gry i wprowadza do niej wigkszg réoznorodnosé.
Dzigki ztotym Zetonom uzycia mozna taczy¢ karty z tego dodatku z kartami z gry podsta-
wowej i tworzy¢ zupelnie nowe powiazania. Karty gosci wprowadzaja nowy obszar punk-
towania na koniec gry, a bilety kolejowe i Zetony rezerwacji sprawiaja, ze planowanie akcji

staje sie j

eszcze wazniejsze.

Przygotuj si¢ na wyprawe do zupetnie odmienionego Everdell, ktore bedzie Ci dawac
radosc i zadziwiac jeszcze przez wiele por roku. Witaj w Nowolisciu!
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PRZYGOTOWANIE

Przygotujcie gre wedtug zasad z gry podsta-
wowej z nastgpujacymi zmianami. Gre solo
z dodatkiem Stacja Nowolis¢ przygotowuje
si¢ w taki sam sposob jak gre wieloosobowa
z wyjatkiem zmian wskazanych w opisie
przygotowania.

0 Potézcie plansze stacji Nowolis¢
po prawej stronie planszy gtéwne;j.

9 Wtasujcie karty stworzen i budowli
z symbolem Y z tego dodatku do talii
z gry podstawowej. Nastgpnie roztozcie
8 odkrytych kart na tace.

Potasujcie karty gosci. Podzielcie
je na 2 mniej wiecej réwne stosy i potozcie
odkryte na peronie dla gosci na planszy
stacji Nowolisé.

a Potozcie 3 odkryte karty z talii gtéwnej
na planszy stacji Nowolis¢.

9 Wiozcie zetony wagonow do woreczka,
starannie je wymieszajcie, a nastepnie
dobierzcie 3 i potdzcie po 1 zetonie symbolem
do gory na kazdym pustym wagonie pociagu
stojacego obok stacji.

@ Kazdy bierze po 3 zlote zetony uzycia.
Gra solo. Krostawiec nie otrzymuje ztotych
zetonow uzycia.

Przygotowanie opcjonalnych elementow.
Dodatek Stacja Nowolis¢ zawiera kilka dodat-
kowych modutow i elementow, ktére moze-
cie wlaczy¢ do rozgrywki w podstawowg
wersje gry Everdell albo w 1 z jej dodatkow.
Zalecamy jednak, aby do rozgrywki z plan-
szg stacji Nowolis¢ albo z pelnym dodat-
kiem Stacja Nowolis¢ nie uzywac elementow
z innych dodatkow (Pertowego Potoku ani
Zimowego Szczytu).

Bilety kolejowe. Kazdy bierze po 1 bilecie
kolejowym i ktadzie w swoim obszarze gry
tak, aby strona z biletem wyjazdowym byta
widoczna.

9 Zetony rezerwacji. Kazdy bierze po

1 zetonie rezerwacji i ktadzie w swoim obsza-
rze gry tak, aby strona z symbolem -§J byta
widoczna.

Gra solo. Krostawiec nie otrzymuje biletu
kolejowego ani Zetonu rezerwacji.

Q Karty lasu. 3 karty lasu z tego dodatku
sa oznaczone symbolem Y. Wtasuijcie je do
talii kart lasu z gry podstawowe;.

@ Karty wydarzen specjalnych. Karty
wydarzen specjalnych z dodatku Stacja
Nowolis¢ mozecie wiaczy¢ do gry na kilka
sposobow.

- Potasujcie karty wydarzen specjalnych
z tego dodatku z pozostatymi kartami
wydarzen specjalnych i wytdzcie 4 karty.

- Potasujcie karty wydarzen specjalnych
z tego dodatku i wytozcie 2 karty.
Nastepnie potasujcie karty wydarzen
specjalnych z gry podstawowej i wyldzcie
kolejne 2 karty.

- Uzyjcie tylko kart wydarzen specjalnych
z tego dodatku.

Uwaga! W rozgrywce z dodatkiem Stacja
Nowolis¢ w talii stworzen i budowli znajduje
si¢ duzo nowych kart, dlatego zalecamy, aby
przed wybraniem kart wydarzen specjalnych



usunac z gry karty wydarzen specjalnych

z gry podstawowej, ktore wymagaja kon-
kretnych kart stworzen i budowli (np. Usfugi
latajgcego doktora i Pamiec o polegtych).

m Wydarzenia podstawowe. Dodatek
Stacja Nowolis¢ zawiera 2 nowe Zetony wyda-
rzen podstawowych. Potézcie je w odpo-
wiednich miejscach na planszy gtowne;j.
Podczas rozgrywki mozecie zdoby¢ wigcej
wydarzen podstawowych. Jesli gracie

z dodatkiem Perfowy Potok, nie uzywajcie
tych ani zadnych innych zetonow wydarzen
podstawowych.

Karty z dodatku Stacja Nowolisc.

Jesli chcecie, mozecie wtaczyc¢ je do gry
bez zadnych innych elementéw z tego
dodatku. Najpierw usuncie obydwie karty
Lokomotyw, a nastepnie wtasujcie do talii
glownej pozostate karty stworzen i budowli
z tego dodatku. Kazdy bierze po 3 zlote
zetony uzycia.




STACJA KOLEJOWA
NOWOLISC

Nowolis¢ to tetnigce zyciem i rozwijajace
sie miasto w krainie Everdell. Dzieki kolei
do zielonej doliny przybywa teraz wiele
nowych stworzen, ktére przywoza ze soba
wspaniate pomysty.

Plansza stacji Nowoli$¢ wprowadza do roz-
grywki ciekawe wybory, zwiekszajac gtebie
Strategii.

KARTY STAC)I

Odkryte karty stworzen i budowli znajdu-
jace sie na planszy stacji Nowolis¢ dziatajg
jak karty z taki i mozesz je zagrywac

w swojej turze. Za kazdym razem, gdy
zagrywasz karte z planszy stacji, otrzymu-
jesz premig¢ widoczng na zetonie wagonu
obok tej karty.

Premie otrzymujesz po pelnym rozpatrzeniu
zagrywanej karty i wszystkich innych wywo-
tanych efektow.

Po wzigciu premii od16z zeton wagonu

na bok, a na pustym wagonie pot6z nowy
zeton dobrany z woreczka. Uzupetnij puste
miejsce nowa karta z talii.

Karty na planszy stacji Nowolis¢ nie sa
kartami z taki, wiec nie dotycza ich zadne
zdolnosci odnoszace sie do kart z taki
(np. zdolnos$¢ Karczmy).

PAGOREK

Mozesz umiescic¢ robotnika na polu akcji
pagorka, aby odrzuci¢ 3 dowolne karty

z taki lub ze stacji (w dowolnej kombinacji).
Uzupelnij puste miejsca nowymi kartami

z talii gtéwnej, a nastgpnie dobierz

3 dowolne karty z taki lub ze stacji

(w dowolnej kombinacji).

Po dobraniu kart mozesz wziaé premie
widoczng na 1z zetonow wagonow. Odioz
ten zeton na bok, a na pustym wagonie
potdz nowy zeton dobrany z woreczka.

Na koniec uzupetnij puste miejsca po dobra-
nych kartach.

Pagorek jest polem grupowym, wigc moze
je odwiedzi¢ w tym samym czasie kilku
robotnikow, ale nie moga by¢ tego samego
koloru (kazdy z graczy moze mie¢ na tym
polu tylko 1 robotnika).

; STOS
g | ODRZUCONYCH
KART GOSCI

Po ZAGRANIU BALONU
DO SWOJEGO MIASTA
OTRZYMUJESZ PREMIE
WSKAZANA NA ZETONIE
WAGONU OBOK
TEJ KARTY. W TYM
PRZYPADKU JEST
TO ZETON 1 PUNKTU.

PAGOREK

ZETONY WAGONOW




KARTY GOSCI

W swojej turze mozesz umiescic 1 ze swoich
robotnikdw na polu akcji stacji, aby wzigé
karte goscia. Karty gosci zapewnia Ci

na koniec gry wskazang liczbg¢ punktow,
jesli Twoje miasto spetnia wymienione
wymagania.

Uwaga! Jesli karta goscia wymaga okreslo-
nej liczby niewykorzystanych surowcéw,
mozesz ich uzy¢, aby spetni¢ wymagania
zarowno karty goscia, jak i dowolnego
innego warunku uzyskania punktow bonu-
sowych na koniec gry (np. Piekarza).

TA KARTA GOSCIA
ZAPEWNI CI NA KONIEC
GRY 5 PUNKTOW, JESLI
BEDZIESZ MIEC
W SWOIM MIESCIE
CO NAJMNIE]

4 CZERWONE KARTY
Z POLAMI AKCJI.

W PRZECIWNYM RAZIE
BEDZIE WARTA
O PUNKTOW.

Co najmniej 4
w Twoim miescie.

J

Aby wziaé karte goscia, wykonaj ponizsze
czynnosci w podanej kolejnosci:

- Umies$¢ robotnika na polu akcji stacji.
Stacja jest polem grupowym, wigc moze
je odwiedzi¢ w tym samym czasie kilku
robotnikow, ale nie moga by¢ tego
samego koloru (kazdy z graczy moze
mie¢ na tym polu tylko 1 robotnika).

Wybierz 1z 2 odkrytych kart gosci
i od10z ja zakrytg na stos odrzuconych
kart gosci.

Wybierz 1z 2 odkrytych kart gosci
i umies$¢ obok swojego miasta (ta karta
nie zajmuje miejsca w Twoim miescie).

WeZ premi¢ widoczna na 1 z zetonéw
wagonow obok stacji. Odtoz ten zeton
na bok, a na pustym wagonie pot6z
nowy zeton dobrany z woreczka.

Karty gosci zapewniaja punkty tylko pod
warunkiem, ze na koniec gry spetniasz ich
wymagania.

Gdy dobierzesz ostatnig kart¢ z dowolnego
stosu kart gosci, odswiez obydwa stosy.
Najpierw potasuj stos kart odrzuconych,

a nastepnie podziel go na 2 czesci. Potéz
1z nich odkryta w miejscu wyczerpanego
stosu, a 2. - rowniez odkryta - umiesé

na spodzie drugiego stosu.

Uwaga! Wykorzystane zetony wagonow wioz
z powrotem do woreczka dopiero wtedy, gdy
nie bedzie w nim zadnych zetonow.
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KARTY STWORZEN
| BUOOWLI

Karty z dodatku Stacja Nowolis¢ zagrywasz
tak samo jak karty stworzen i budowli z gry
podstawowej, nie mozesz jednak korzystac
ze standardowych Zetonow uzycia. Zamiast
nich musisz uzywac ztotych zetonéw uzycia.
Przypomina o tym zlota wstega na tych
kartach. Jedyny wyjatek dotyczy karty
Wiecznego Drzewa. Mozesz na niej potozy¢
standardowy zeton uzycia, aby zagrac
stworzenie z dodatku Stacja Nowolisc.

Ztotych zetonow uzycia wymagaja tylko
stworzenia i budowle z dodatku Stacja
Nowolisé. Mozesz uzy¢ maksymalnie

3 takich zetonow. Jesli odrzucisz karte,
na ktorej znajduje si¢ ztoty zeton uzycia,
nie odzyskujesz tego zetonu.

Gqu 119%1%4({7 wgr(ad(um( Wjﬁ{(’/g
Gpafyaé u‘arg_'m/ 5 Wﬂﬁ(f({lu‘

,,%@4.{%&4" w@r/d/m/ 70 mzz_a(f»’wa

C ZEOTA WSTEGA )

vy
stworzenis

(Y i Toumbowby, nnEve onlise (18
Wymsalaice o "““"'-!lﬂ it

W niv

L o ey wauka

Ay paggrnc b hartg o

ABY ZAGRAC TEGO WYNALAZCE ZA DARMO,
MUSISZ POLOZYC ZLOTY ZETON UZYCIA

NA DOWOLNE] NIEBIESKIE] BUDOWLI W SWOIM
MIESCIE, NP. NA WIEZY ZEGAROWEJ.

L 4
zde

d: o
del;;};lezeme podstawowe,

de w;}:darzenie Specjalne,

m zdobyles
za ketde 5 gaperych miejse
' Twalon tnlietche

sce, kaz
kazdenmy Wasowi i ogonoyyj,

ZEOTA WSTEGA )

Dziex1 Wiecznemu MUROWI MOZESZ ZAGRAG
DO SWOJEGO MIASTA ZA DARMO DOWOLNE FIOLETOWE
STWORZENIE (NP. KROLA), POD WARUNKIEM ZE MASZ

DOSTEPNY ZLOTY ZETON UZYCIA, KTORY POLOZYSZ
NA Wiecznym MURZE.



BILETY KOLEJOWE

Bilety kolejowe stanowig dodatkowy modut,
ktory mozecie wiaczy¢ (z planszg stacji
Nowolis¢ albo bez niej) do gry podstawowej
lub do rozgrywki z dodatkami. Dzigki bile-
tom kolejowym mozecie przenosi¢ zajetych
robotnikéw nawet 2 razy w ciggu rozgrywki.

W ramach akcji w swojej turze mozesz
odwrdcié swoj bilet kolejowy strong z bile-
tem powrotnym do gory, aby przeniesc
dowolnego ze swoich zajetych robotnikow
na inne dostepne pole akcji.

Gdy wykonales juz akcje przygotowania sie
do lata, w ramach akcji w swojej dowolnej
turze mozesz usunac z gry swoj bilet kole-
jowy, ktory jest odwrocony strong z biletem
powrotnym do gory, i ponownie przeniesS¢

1 ze swoich zajetych robotnikow na inne
dostepne pole akgcji.

Gdy przenosisz robotnika na nowe pole
akcji, musisz postgpowac zgodnie ze stan-
dardowymi zasadami umieszczania robot-
nikow. Nowe pole akcji aktywujesz jak po
standardowym umieszczeniu robotnika.
Nie mozesz skorzystac z biletu kolejowego,
aby przenies¢ zabiego ambasadora, duze
stworzenie albo robotnika, ktory zostat
umieszczony na polu akcji na state.

ZETONY REZERWAC]I

Zetony rezerwacji stanowia dodatkowy
modut, ktéry mozecie wiaczy¢ (z plansza
stacji Nowolis¢ albo bez niej) do gry podsta-
wowej lub do rozgrywki z dodatkami.

W swojej turze mozesz wykona¢ nowa
akcje: Zarezerwuj karte. Aby to zrobi¢,

wez dowolng karte z taki albo ze stacji,
umies¢ ja odkryta w poblizu swojego
miasta i poldz na niej swdj zeton rezerwacji.
W dowolnej przysztej turze mozesz zagrac
zarezerwowana karte do swojego miasta,
ptacac o1 dowolny surowiec mniej. Jest to
zdolnos¢ zmieniajaca koszt zagrywania kart.
Po zagraniu zarezerwowanej karty odwroé
zeton rezerwacji na strong z widocznymi
symbolami pér roku. Nie mozesz ponownie
uzyc¢ tego zetonu w tej samej porze roku.

Podczas przygotowania do nowej pory roku:

» Jesli wcigZz masz zarezerwowang
karte, mozesz jg odrzucié¢. Dzigki temu
znajdujacy sie na niej zeton rezerwacji
bedzie znéw dostepny w nadchodzacej
porze roku.

 Jesli Twdj zeton rezerwacji jest odwro-
cony strona z widocznymi symbolami
por roku do gory, odwrdé go na strong
z symbolem -§&J.

Zarezerwowane karty nie licza sie jako karty
narece, w miescie, na tace ani na stacji. Gdy
zagrywasz zarezerwowana karte, mozesz
uzy¢ zdolnosci zetonu rezerwacji - albo
innej zdolnosci zmieniajacej koszt zagry-
wania kart, ale nie obydwu zdolnosci
jednoczesnie.
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Karty zdolnosci robotnikow (wprowadzone
w dodatku Swieto Lata) zapewniaja kazdemu
z graczy wyjatkowa zdolnosc. Jesli gracie

z kartami zdolnosci robotnikéw, podczas
przygotowania rozgrywki wtasujcie nowe
karty do pozostatych kart zdolnosci robot-
nikow i dobierzcie po 2 karty. Kazdy wybiera
1 karte i umieszcza odkryta przed soba,

a 2. odktada do pudetka. Jesli macie karty
zdolnosci robotnikow tylko z tego dodatku,
dobierzcie po 1 karcie. Niewykorzystane
karty odiozcie do pudetka. Przygotowujac
rozgrywke, nie ustawiajcie swoich robotni-
koéw na polu wiosny na konarach Wiecznego
Drzewa.

 Zdolnosci robotnikéw sq dodatkiem
do zasad gry podstawowej. Nie zastepuja
funkcji robotnikéw.

« Wrozgrywce z kartami zdolnosci
robotnikéw podczas przygotowania
do wiosny nie bierze si¢ nowego
robotnika.

- Karty zdolnosci robotnikow nie moga
by¢ traktowane jak ,zdolnosci zmie-
niajace koszt zagrywania kart”, wiec
ich efekty moga by¢ taczone z takimi
zdolnos$ciami innych kart.

- Karty zdolnosci robotnikéw nie tacza
sie ze zdolnosciami duzych stworzen
z dodatku Zimowy Szczyt.

WYOARZENIA
POOSTAWOWE

W rozgrywce dostepnych jest teraz wigcej
wydarzen podstawowych. Nowe Zetony
ktadzie si¢ na planszy gtownej podczas
przygotowania gry.

Aby zdoby¢ wydarzenie Wielkie miasto,
musisz mie¢ w swoim miescie co najmniej
15 kart. Karty stworzen i budowli, ktére
nie zajmuja miejsca w miescie albo dziela
miejsce z inng karta, rowniez sie liczg.

Aby zdoby¢ wydarzenie Bajeczny lot, musisz
mie¢ w swoim miescie co najmniej 3 fioletowe
karty pomyslnosci.



ZASAOY GRY SOLO
(KROSTAWIEC)

Krostawiec nie ustaje w wysitkach,

aby zaszkodzi¢ mieszkancom Everdell.

Tym razem za cel obrat stacje kolejowg

w Nowolisciu. Naktania stworzenia, aby sie
do niego przytaczyty, mamiac je fatszywymi
obietnicami, a gdy jego taktyka zawodzi,
posuwa sie nawet do kradziezy. Odpraw
tego starego gryzonia na pociag, oczywi-
scie bez biletu powrotnego. Przepedz go

z Everdell raz na zawsze!

Obowiazujg wszystkie zasady gry solo
z gry podstawowej i z dodatku Stacja
Nowolisé¢ z nastepujacymi zmianami.

Karty gosci. Gdy Krostawiec wykonuje
akcje Przygotuj sie do nowej pory roku, bierze
odkryta karte goscia z wigksza liczba
punktow. Jesli na kartach widnieje taka
sama liczba punktéw, wybierz, ktora z nich
wezmie. Na koniec gry Krostawiec otrzy-
muje petne punkty wskazane na kazdej

z jego kart gosci.

Karty stacji. Za kazdym razem, gdy zagry-
wasz karte ze stacji, Krostawiec otrzymuje
zeton 1 punktu. Nastepnie Krostawiec
zagrywa karte zgodnie ze standardowymi
zasadami zagrywania przez niego kart.

Zlote zetony uzycia. Gdy wykorzystujesz
swoje ztote zetony uzycia, Krostawiec
otrzymuje premie z puli:

* 1. zloty zeton uzycia - brak premii;

2. ztoty zeton uzycia - 2 zetony
1 punktu;

3. zloty zeton uzycia - 3 Zetony
1 punktu.

Bilety kolejowe. Gdy wykorzystujesz swoj
bilet kolejowy (wyjazdowy i powrotny), rzué
8-$cienna koscia. Krostawiec otrzymuje
premie¢ w zaleznosci od wyniku rzutu.

1: Krostawiec nie otrzymuje premii.
2-3: Krostawiec otrzymuje zZeton 1 punktu.

4-5: Krostawiec otrzymuje 2 zetony
1 punktu.

Krostawiec zagrywa karte zgodnie ze
standardowymi zasadami zagrywania
przez niego kart.

8: Krostawiec otrzymuje zeton 1 punktu
izagrywa 1 karte.

6-7:

Zetony rezerwacji. Gdy zagrasz karte

z wykorzystaniem zetonu rezerwacji,
Krostawiec zagrywa karte zgodnie ze stan-
dardowymi zasadami zagrywania przez
niego kart. Ponadto musisz odkry¢ 4 karty
z talii. Jesli ktoras z tych kart jest tego
samego koloru co zagrana przez Ciebie
przed chwilg karta, Krostawiec zagrywa
tez te odkryta karte. Jesli jest kilka kart
tego samego koloru, wybierz, ktéra z nich
zagra Krostawiec. Pozostate 3 karty odrzué.

Uwaga! Podczas przygotowania rozgrywki
Krostawiec nie otrzymuje ztotych zetonéw
uzycia, biletu kolejowego ani zetonu
rezerwacji.



INOEKS

KARTY ZE ZOOLNOSCIAMI ROBOTNIKOW

Koty. Mozesz umieszczaé swoich robotnikéw na dowolnych polach podsta-
wowych, lesnych polanach albo czerwonych kartach z polami akcji, na ktorych
znajduja sie robotnicy przeciwnikéw. Ta zdolnos¢ dotyczy zaréwno kart z polami
akeji, ktére sa oznaczone symbolem B, jak i tych, ktére nie s3 nim ozna-
czone. Na przyktad, jesli przeciwnik umiesci robotnika na polu akcji na karcie
Krolowej w swoim miescie, Ty w swojej przysztej turze réwniez mozesz umiesci¢
robotnika na tej karcie. Jesli robotnik przeciwnika opusci to pole akcji, Twdj koci
robotnik wciaz je zajmuje i zgodnie ze standardowymi zasadami blokuje je dla
innych robotnikow. Gdy umieszczasz robotnika na czerwonej karcie z polem
akcji w miescie przeciwnika, traktuj to pole tak, jakby znajdowato si¢ w Twoim
miescie, przy czym jesli jest to karta oznaczona symbolem Eaad, przeciwnik
otrzymuje z puli zeton 1 punktu. Jesli umieszczasz robotnika na polu, ktére
wymaga, aby robotnik zostal tam na state, Twoj robotnik zostaje na tym polu

na state. W miescie przeciwnika nie mozesz odwiedzac Kaplicy, Pirackiego statku,
Magazynu ani legendarnych kart.

Nietoperze. Za kazdym razem, gdy zagrywasz karte, po jej pelnym rozpatrzeniu
mozesz wziac 1 karte z taki i umiescié ja na zakrytym stosie obok swojego mia-
sta. To Twoje archiwum. W dowolnej przysziej turze mozesz zagra¢ dowolng
karte z tego stosu w ramach swojej akcji. Karty w archiwum traktuj jak karty
narece, tace albo stacji na potrzeby zdolnosci zmieniajacych koszt zagrywania
kart, np. Karczmy i Hotelu, ale nie mozesz ich odrzuci¢. W kazdej chwili mozesz
przejrzec karty w swoim archiwum.

Pszczotly. Za kazdym razem, gdy zagrywasz inna niz zielong kart¢ stworzenia
albo budowli, po jej pelnym rozpatrzeniu mozesz odrzucic¢ 1 karte z reki, aby
aktywowac 1 zielong karte produkcji w swoim miescie (oprécz legendarnych
kart). Nie mozesz uzywac tej zdolnosci podczas jesieni.

Slimaki. Na poczatku rozgrywki dobierz bez ogladania 7 kart i umies¢ je

w zakrytym stosie w swoim obszarze gry. Za kazdym razem, gdy przeciwnik
zagrairozpatrzy zielong karte produkcji, mozesz przekazac¢ mu 1 karte z tego
stosu (nie ogladajac jej), aby aktywowaé karte, ktora ten przeciwnik wtasnie
zagral. Jesli przeciwnik osiagnat limit kart na rece, odrzuc te karte ze stosu
zamiast mu jg przekazaé. Rozpatrz efekt tej karty produkcji na podstawie kart
znajdujacych si¢ w miescie przeciwnika. Gdy wykorzystasz wszystkie 7 kart
ze stosu, nie mozesz uzywac tej zdolnosci. Nie mozesz aktywowaé Banku,
Magazynu, Krostawca Awanturnika ani legendarnych kart.




STWORZENIA

Burmistrz. Po zagraniu i podczas produkcji wez z puli zeton 1 punktu. Nastepnie wez z puli
zeton 1 punktu za kazde 5 zajetych pél w Twoim miescie (zaokraglajac w dot). Nie licz kart,
ktore nie zajmuja miejsca w miescie, np. Wedrowca i Gtownego traktu.

Dyplomata. Gdy zagrasz stworzenie, mozesz przekaza¢ dowolnemu przeciwnikowi 1 karte
z reki. Jesli to zrobisz, wez zeton 1 punktu z puli i dobierz 1 karte z talii. Jesli wszyscy prze-
ciwnicy osiggneli juz limit kart na rece, mozesz odrzucic karte¢ zamiast przekazywac ja
przeciwnikowi, a nastepnie wziac¢ zeton 1 punktu z puli i dobraé 1 karte z talii.

Fotograf. Na koniec gry mozesz skopiowac dowolna fioletowg kartg pomyslnosci w mie-
scie przeciwnika. Oprocz 2 punktow wskazanych na karcie Fotografa otrzymujesz punkty
bonusowe z fioletowej karty, ktora skopiujesz. Policz punkty bonusowe na podstawie
swojego miasta.

Konduktor. Gdy umieszczasz tu robotnika, mozesz skopiowaé¢ dowolng czerwonga karte

z polem akcji w miescie przeciwnika, nawet jesli nie jest oznaczona symbolem

Traktuj te karte tak, jakby znajdowata si¢ w Twoim miescie. Wyjatek: jesli skopiujesz
Konduktora, mozesz nastepnie skopiowaé czerwong karte z polem akcji w swoim miescie.
Nie mozesz kopiowa¢ Cmentarza, Kaplicy, Klasztoru, Pirackiego statku ani legendarnych kart.

Kowal. Gdy umieszczasz tu robotnika, mozesz aktywowac 2 rézne zielone karty produkc;ji
w swoim miescie. Nie mozesz aktywowac legendarnych kart.
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Latarnik. Po zagraniu i podczas produkcji mozesz dobra¢ 2 karty z talii, taki lub ze stacji.
Uwaga! Karty nie musza pochodzi¢ z tego samego miejsca. Jesli masz na rg¢ce miejsce tylko
na 1 karte, dobierz 1 zamiast 2.

Magik. Po zagraniu i podczas produkcji mozesz odrzucic 1 stworzenie albo budowlg¢ ze
swojego miasta, aby wziac¢ z puli Zeton 1 punktu i 1 dowolny surowiec. Nie mozesz wyko-
rzystac zdolnosci Magika, aby odrzuci¢ Magika.

Mtlynarz. Po zagraniu i podczas produkcji mozesz zaptacic¢ 1 kamyk, aby wzia¢ z puli
3 zetony 1 punktu.

Ogrodnik. Po zagraniu mozesz aktywowac do 2 réznych zielonych kart produkcji w swoim
miescie.

Piekarz. Na koniec gry zapewnia 2 punkty za kazda jagodeg, jaka Ci zostata (maksymalnie
6 punktow).

Poeta. Po zagraniu wybierz kolor i dobierz z taki wszystkie karty w tym kolorze (mak-
symalnie do limitu kart na rece). Wez z puli zeton 1 punktu za kazda dobrana karte.

Na koniec uzupelnij puste miejsca na tace. Jesli zagrates Poete z taki, uzupetnij miejsce,
ktore zajmowat, zanim go aktywujesz.

Wynalazca. Gdy zagrywasz stworzenie albo budowlg, mozesz odrzucic tego Wynalazce

z miasta, aby obnizy¢ koszt zagrywanej karty o 3 dowolne surowce. Nie bierzesz tych

3 surowcow z puli. Nie mozesz taczy¢ dziatania tej karty z innymi zdolnosciami zmienia-
jacymi koszt zagrywania kart.

BUDOWLE

Balon. Po zagraniu skopiuj dowolng brazowa karte podroznika w miescie przeciwnika.
Aktywuj te karte tak, jakby znajdowata si¢ w Twoim miescie. Wyjatek: jesli skopiujesz
Balon, mozesz nastepnie skopiowac brazowa karte podréznika w swoim miescie.

Nie mozesz kopiowac¢ Blazna, Gtownego traktu, Ruin ani legendarnych kart.

Bank. Po zagraniu i podczas produkcji umies¢ na tej karcie zeton 1 punktu z puli. Zwigksz
swoj limit kart na rece o 1 za kazdy zeton 1 punktu na tej karcie.

Biblioteka. Na koniec gry jest warta 1 punkt za kazdy kolor kart w Twoim mies$cie (czyli
maksymalnie 5 punktéw bonusowych).

Glowny trakt. Nie zajmuje miejsca w miescie. Tworzy dodatkowe miejsce w miescie.
Nie moze zosta¢ skopiowany, usuni¢ty ani ponownie aktywowany za pomoca Kompasu
z dodatku Perfowy Potok.



Herbaciarnia. Po zagraniu i podczas produkcji mozesz przekaza¢ dowolnemu z przeciwnikow
1 karte. Jesli to zrobisz, wez 1 dowolny surowiec z puli i dobierz 1 karte z talii. Jesli wszyscy
przeciwnicy osiagneli juz limit kart na rece, mozesz odrzucié¢ karte zamiast przekazywac
ja przeciwnikowi, a nastepnie wzig¢ 1 surowiec z puli i dobrac 1 karte z talii.

Hotel #; Gdy umieszczasz tu robotnika, mozesz zagra¢ stworzenie albo budowle z reki
za 3 dowolne surowce mniej. Nie bierzesz tych 3 surowcow z puli. Wez z puli 2 Zetony

1 punktu, jesli przeciwnik odwiedza Twoj Hotel. Mimo Ze legendarne karty nie stano-
wig czgsci reki, mozesz za pomoca Hotelu zagrac legendarng karte. Nie mozesz taczy¢
dziatania tej karty z innymi zdolnosciami zmieniajacymi koszt zagrywania kart.

Lokomotywa. Gdy umieszczasz tu robotnika, mozesz zagra¢ 1 dowolna karte ze stacji za
3 dowolne surowce mniej. Nie bierzesz tych 3 surowcow z puli. Nie mozesz taczy¢ dziatania
tej karty z innymi zdolnosciami zmieniajacymi koszt zagrywania kart.

Muzeum. Gdy zagrasz stworzenie albo budowlg, mozesz dobraé 2 karty z talii.

Ratusz. Gdy zagrasz do swojego miasta budowle, mozesz przekaza¢ dowolnemu przeciw-
nikowi 1 karte z reki. Jesli to zrobisz, wez zeton 1 punktu z puli i dobierz 1 karte z talii. Jesli
wszyscy przeciwnicy osiagneli juz limit kart na rece, mozesz odrzucic¢ karte¢ zamiast prze-
kazywac ja przeciwnikowi, a nastgpnie wziac¢ zeton 1 punktu z puli i dobrac 1 karte z talii.

Szklarnia. Moze (ale nie musi) dzieli¢ miejsce z 1 Farmq w Twoim miescie. Mozesz zagrac
Farme na miejsce, ktore zajmuje Szklarnia (albo odwrotnie). Farma moze dzieli¢ miejsce
tylko z 1 Szklarniq. Po zagraniu i podczas produkcji dobierz 1 karte. Jesli ta Szklarnia dzieli
miejsce z Farmgq, weZ dodatkowo 1 dowolny surowiec.

Wagon towarowy. Natychmiast po zagraniu wez z puli i pol6z na tej karcie 2 gatazki,

2 brytki zywicy, 2 kamyki i 2 jagody. Zrob to tylko po zagraniu tej karty do swojego miasta.
Po zagraniu i podczas produkcji mozesz wziaé¢ 2 dowolne surowce z tej karty (surowce nie
musza by¢ takie same). Surowce, ktdre zostaty na tej karcie, nie znajduja si¢ w Twojej puli

i nie licza si¢ podczas rozpatrywania zdolnosci kart, np. Piekarza. Jesli skopiujesz Wagon
towarowy przeciwnika za pomoca Kopacza, mozesz wzig¢ 2 surowce z tego skopiowanego
Wagonu towarowego.

Wieczny Mur. Na koniec gry jest wart 2 punkty za kazde 5 zajetych miejsc w Twoim miescie
(zaokraglajac w dot). Nie licz kart, ktore nie zajmuja miejsca w miescie, np. Wedrowca.
Wieczny Mur nie zajmuje miejsca w miescie.
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