
PRZYGOTOWANIE GRY: 
Przetasowane karty z dodatku umieść tuż obok planszy głównej,  
napisem „Czołganie się” do góry. Zestaw ten pozwala na powiększe-
nie wachlarza możliwości przemieszczania się, oferując  
dodatkową możliwość na wykorzystanie swoich akcji.

FAZA GRACZY:
1.	 W trakcie tury gracza, jeżeli jesteś w pomieszczeniu z wejściem 

do korytarzy technicznych, możesz użyć akcji „Czołganie się”. 
Przenieś się do dowolnego innego pomieszczenia z wejściem  
do korytarzy technicznych.

2.	 Po wykonaniu akcji, ale przed rzutem na szmery, dobierz 1 kartę 
„Czołganie się” i rozpatrz jej efekt.

3.	 Wtasuj tę kartę z powrotem do stosu z kartami „Czołganie się”.


