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Do tej gry oprécz kolegéw musisz koniecznie
zaprosi¢ ZGADUJ-ZGADULE, ale nie jest to duzy
problem. ZGADUJ-ZGADULA moze zostaé kazdy kto
potrafi czytaé np. mama, dziadek, ciocia lub starszy
brat.
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A teraz zaczynamy...

ZGADUJ-ZGADULA tasuje karty i ktadzie je w stosiku
przed sobg w ten sposéb, aby strony
z odpowiedziami - obrazkami byty niewidoczne.
Teraz polt6z przed sobg jedng tabliczke z myszka
i serkiem, fo samo niech zrobig twoje kolezanki
i koledzy. Na s$rodku ut6z wszystkie okragte
kawateczki sera. Ustalacie, kiére z was bedzie
pierwsze rozwigzywato zagadke zadang przez
ZGADUJ-ZGADULE.




RZEDSZKOLAKA

ZGADUJ-ZGADULA po kolei zadaje zagadki
wszystkim dzieciom. Za kazdg prawidtows
odpowiedz mozesz zakryé jedng dziurke w swoim
serze.

Wuygra ten, kto pierwszy zakryje wszystkie dziurki.

Jedli chcecie graé dalej - powtarzacie wszystko od
poczatku.

Uwaga! Mozesz bawié sie odwrotnie, to znaczy
masz serek bez dziurek i za kazdg prawidiows
odpowiedZ uzyskujesz w nim jedng dziurke.
Wygrasz jezeli pierwszy zdobedziesz 5 dziurek
w swoim serku.

Jegli w zabawie bierze udziat dwoje dzieci, kazde
z nich moze zapetnia¢ dziurkami po dwa kawatki
sera.

Autor zagadek: MAREK BARTKOWICZ
Autor ilustracji: MARCIN BRUCHNALSKI
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